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Calendrier de l’opération : 2024-2028 

Budget prévisionnel : 7 000 000 € HT 

La ville de Verdun possède un théâtre municipal 
classé Monument Historique qui a été construit en 
1888. Conservé dans un état originel remarquable, 
il ne répond plus aux derniers critères en vigueur 
dans le spectacle vivant au regard de la sécurité-
incendie, de l’accueil du public et des artistes, des 
technologiques scéniques contemporaines : cintre 
motorisé en remplacement des anciennes perches 
contrebalancées manuelles, réfection des réseaux 
son-lumière-vidéo, mise à l’horizontal du plateau 
de scène et des 3 niveaux du dessous-de-scène… 
Il a donc été décidé d’engager sa rénovation 
complète architecturale et scénographique, ainsi 
que la valorisation urbaine de son implantation en 
centre-ville, au bord de la Meuse. 
L’enjeu de l’opération réside, entre autres, dans la 
préservation de son excellente acoustique interne, 
de ses décors classés et de sa fresque en coupole.  

Etat des lieux en 2025 

 
 


